Deel 1

Nopjes, een prentenboek van
Klaas Verplancke voor de
Jeugdboekenweek 2002

Over de auteur

Wie wist, zo’n 35 jaar geleden, gebogen over een
Zwevegems wiegje aan de Leieboorden, wat van baby Klaas
zou worden? Nu, een paar duizend bladen tekenpapier,
duizenden kilometers lijntjes en nog eens duizend plasjes
verf later, zie je Klaas’ werk op leestafels en schoolbanken,
in boekenrekken, -kasten en -tassen.

Klaas Verplancke is grafisch ontwerper en reclame-art-
director en stapte later over naar de boekenwereld.

Nu werkt hij voor de belangrijkste uitgevers van boeken,
kranten en tijdschriften in VIaanderen en de ons
omringende landen (ook over het Kanaal): meestal voor
jongeren — van peuters tot adolescenten, soms ook voor
volwassenen.

Creatieve duizendpoot Verplancke debuteerde ondertussen
ook als auteur met een serie peuter-kartonboekjes

(De Eenhoorn) en het lees- en kijkboek Jot (Davidsfonds/
Infodok); hij vertaalde Toverwol; hij schrijft prentenboek-
recensies voor ‘Leesidee’, organiseert tentoonstellingen van
zijn werk, zetelt in de beheerraad van Villa Kakelbont en is
de stuwende kracht achter de Vlaamse Illustratoren Club.

Binnen Verplanckes oeuvre (dat ondertussen reeds de kaap
van 90 boeken heeft overschreden!) is een evolutie in zijn
rol als illustrator en co-auteur merkbaar. De laatste jaren
kiest hij voor een duidelijker engagement, een prominentere
rol, hij werkt meer in Kleur en kiest boeken selectiever.

Die worden uiteindelijk ook een beetje ‘zijn boeken’.

Hij heeft een duidelijke voorkeur voor boeken waar beeld-
ruimte is tussen de woorden. Tekst en beeld zijn gelijk-
waardig. Hij noemt zichzelf dan ook liever ‘beeldenmaker’
dan ‘tekenaar’. ‘Men vertaalt ‘illustrator’ al te vaak als
‘tekenaar’, maar dat vind ik eigenlijk een te beperkte
omschrijving,” zegt Verplancke, ‘want ik doe veel meer dan
tekenen: ik heb me de voorbije jaren eigenlijk met bijna alle
grafische technieken beziggehouden. Illustreren wordt ook
wel eens omschreven als ‘verluchten’, alsof ons werk alleen
maar licht en luchtig mag zijn, en er alleen maar toe dient
om teksten makkelijk verteerbaar te maken. Aan die
dienende rol wil ik me niet overgeven. Integendeel,
inhoudelijk wil ik de lezer nog meer ruimte geven; ik wil
van hem nog meer denkwerk vragen.” Verplanckes manier
van werken leent zich daartoe: hij schetst weinig, maar
loopt veel rond, luistert naar muziek, bekijkt boeken, ... en
loopt dan terug naar zijn tekentafel met een nieuw idee, een
nieuwe invalshoek.

Aan jonge illustratoren geeft deze doorwinterde boeken-
maker één advies: ‘Tekenen kan je leren, maar niet van nul.
Je hebt een basis nodig. Ik zie wel eens jonge illustratoren

die met dingen bezig zijn, die niet onderbouwd zijn.

Het oerklassieke tekenen naar levend model, bijvoorbeeld.
Dat is nochtans belangrijk, want om een hand te vervormen,
moet je weten hoe een hand in elkaar zit. Eerst de vorm,
dus, pas dan de vervorming. Vervorming of karikaturaal
tekenen mag niet dienen om een gebrek aan vaardigheden te
camoufleren.’

Zijn boeken sleepten al enkele Boekenwelpen en Pluimen
van de Maand in de wacht en ze halen bijna elk jaar de
shortlist van de Kinder- en Jeugdjury. In alle opzichten was
2001 voor Klaas Verplancke een topjaar: zijn schrijfdebuut
Jot kwam meteen op de longlist van de Gouden Uil 2001
terecht en zowel Jot als Ozewiezewoze leverden hem de
prestigieuze Bologna Ragazzi Award 2001 op, een dubbele
internationale bekroning voor illustratie en vormgeving.

Enkele Verplancke-dada’s zijn: humor, details, wat
surrealisme, fantasie en visuele knipoogjes. Het zijn intussen
vaste ingrediénten in zijn tekenkunst geworden. Maar
bovenal houdt hij van melocakes, jazz, het al surfend
verzamelen van ’s werelds knapste prentenboeken en
muziek, en van lezen in bad en in bed’.

Boeken van Klaas Verplancke

Als illustrator

Van de sneeuwman die niet smelten wou, Henri van Daele,
Altiora, 1999

De dichter is een tovenaar, Jan van Coillie, Altiora, 2000
Allemaal praatjes, Geert De Kockere, De Eenhoorn, 1999
Ozewiezewoze, Jan van Coillie, De Eenhoorn, 2000

Ik ben lekker koud, Bies van Ede, Zwijsen, 2000

Het neusje van Paulien, Peter Slabbynck,
Davidsfonds/Infodok, 1999

O, mijn Augustijntjes, J. Vriens, Unieboek, 2001
Goodnight, Charlie Dragon, Brenda Smith, Scholastic GB,
1999

La solitude/Oxygéne, serie, De la Martiniere Jeunesse, 2001

Als co-auteur
Toverwol, met Janine Amos, De Eenhoorn, 2000
Het toverstokje, met Rian Visser, Gottmer, 2001

Als auteur

Wat doet Baby?/Wat doet de kip?/Wat zie ik?/Wat trek ik
aan?/Bang, Boos, Blij/Hoe vind je Beertje?, serie,

De Eenhoorn, 1999

Jot, Davidsfonds/Infodok, 2000

Verder

Regelmatige bijdragen in tijdschriften en kranten in binnen-
en buitenland.
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Nopjes, een verhaal voor alle
kleuters, gestapeld en in laagjes

Nopjes heeft in zijn eentje een huis gebouwd en daar is hij
heel fier op. Maar alleen in huis is niet zo leuk. Dus kijkt
Nopjes uit naar bezoek. Eerst passeert Mees zijn huis.
Nopjes nodigt hem uit om te komen logeren. Maar Mees
mist zijn bos te erg en verdwijnt weer. Nopjes kan hem
geen ongelijk geven en sloopt één muur, zodat het bos
zichtbaar wordt. Dan passeren beurtelings zijn andere
vrienden (Beer, Eend en Koe) met telkens hetzelfde
scenario, zodat Nopjes ook de andere muren één na één
sloopt. Zo heeft hij vanuit zijn huis weer zicht op de berg,
de zee en de bloemenweide.

Als alleen het dak en de voordeur er nog ‘staan’, kloppen
zijn vrienden aan om te komen logeren. Samen onder één
dak is het heel gezellig. En wanneer het ’s avonds koud
wordt, maakt Nopjes een warm vuurtje met het hout van de
voordeur en zo vallen ze samen in slaap.
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Hoe bied je het verhaal aan?
Bij jongere kleuters

Voorbereiding

Om het verhaal goed te begrijpen, zouden de kinderen op
voorhand drie soorten ervaringen moeten kunnen opdoen.
Die ervaringen hoeven niet uitdrukkelijk besproken te
worden, wel beleefd en benoemd.

- Ten eerste, hoe voelt het om “fier op iets’ te zijn?

Dit gevoel kan je duidelijk maken door de kinderen
bijvoorbeeld zelf een huisje te laten bouwen. Je hoeft het
begrip niet uit te leggen, noch te verwijzen naar het verhaal,
maar gebruik het woord ‘fier’ enkele keren, telkens in een
betekenisvolle context.

- Ten tweede, kan een dak wel zweven? Dat kan je de
kinderen laten ervaren door met hen op zoek te gaan naar
plekken en materialen om hutten te bouwen (binnen en
buiten). Het kan ook met allerhande klein constructie-
materiaal (lego, duplo, kaarten, ...). Als ze eenmaal
overtuigd zijn, zullen ze nog veel meer van het verhaal
genieten.

- Ten derde, wat is ‘zich ergens thuisvoelen’? Laat de
kinderen kort vertellen waar ze zich het meest thuisvoelen
en wat er nodig is om sneller een thuisgevoel te hebben
(bijv. een knuffel). Nog: hoe kan je iemand helpen om zich
thuis te voelen?

Omdat deze voorbereiding op zich al heel wat tijd vergt en
het ook goed is de nieuwe dingen wat te laten bezinken,
wacht je misschien best een dagje om met het verhaal zelf te
beginnen.

Het verhaal zelf

- Nopijes is een redelijk lang verhaal voor jonge kinderen.
Vandaar dat je het best kan spreiden over verschillende
momenten van eenzelfde dag. Je vertelt bijv. telkens bij het
begin van een dagdeel een stuk, waarna je in de ‘werktijd’
kan doorgaan met het aangeraakte aspect. Op die manier
rond je het verhaal de dag zelf nog af.

- Het verhaal zelf leent er zich erg goed toe, want het volgt
ook grotendeels het verloop van een gewone dag: het begint
rustig (Nopjes in zijn eigen huis), in de loop van de ochtend
komen de eerste problemen (Nopjes wil bezoek), later
stapelen de problemen zich op, maar de dag eindigt gezellig
en rustig (ze gaan samen gezellig slapen).

Manieren om het verhaal aan te brengen

- Als je het verhaal voor de eerste keer voorleest, kan je de
vertelling ondersteunen met concreet materiaal, zeker voor
een grotere klasgroep: vier (redelijk hoge) muren die op
zichzelf kunnen staan (waarvan één met een deur erin), een
dak dat kan zweven (met draadjes), rond het huis vier
landschappen (de zee, een weide, een berg en een bos),
eetattributen voor de dieren (worm, potje honing, kopje
groen spul, mokje melk), en binnen in het huis een zetel
waarin de vijf figuren kunnen zitten. Terwijl je het verhaal
vertelt, speel je met vijf poppen (Nopjes en de vier dieren)
synchroon in dit decor. Op voorhand opgenomen geluiden
kunnen de vertelling versterken (telkens als Nopjes een
muur sloopt, hoor je het geluid van de zee, de bergen,



het bos of de weide).

- Het voordeel van deze materiéle ondersteuning is dat je
het verhaal achteraf met je kinderen kan naspelen en wel
met dezelfde poppen in hetzelfde decor. De gedramatiseerde
vertelling kan je in de ‘onthaalhoek’ doen onder een zelf-
gemaakt dak, of in een extra ‘onder dak’-hoekje, een nieuwe
hoek die de hele week dienst doet als boekenhoek-(met de
Nopjes-zetel als vertelstoel).

- Je moet het verhaal zeker ook (meer dan eens) aanbieden
met de prenten van het boek erbij: vertrek van de kaft
(Nopjes is bijna klaar met zijn huis; alleen nog het dak erop,
en klaar is kees). Voor een grotere groep kan je de zwart-
wittekeningen makkelijk uitvergroten; voor een verhaal in
een kleine groep — waar je een grotere betrokkenheid kan
bereiken — gebruik je het boekje zelf.

- Nopjes is ten slotte zeer geschikt om met verschillende
kleuterleid(st)ers samen te spelen. De verhaallijn is haalbaar
voor de verschillende kleuterleeftijden.

Bij oudere kleuters

Bij oudere kleuters kan je eveneens de suggesties hierboven
volgen, maar je kan er ook voor kiezen om het verhaal als
rode draad door de week heen te verwerken. Daarbij is het
belangrijk dat je vertrekt van het verhaal zonder prenten.
Achteraf moet je het boekje als geheel wel voorlezen en
zelfstandig laten inkijken.

Dag 1

- Je vertelt het eerste deel van het verhaal, waarin Nopjes
zijn huis bouwt. Beperk je niet tot de oorspronkelijke tekst,
maar durf uit te weiden over hoe hij zijn huis bouwt (en
waarom hij de ramen vergeet). Daarna bouwen de kinderen
een huis zoals Nopjes: vier muren, een deur, geen ramen en
een dak. Zorg voor karton, doeken, wasknijpers, touw,
plakband, ... en laat de kinderen zelf uitzoeken hoe het
moet of kan. Kinderen die niet meebouwen spreken af hoe
Nopijes eruitziet (kleding en attributen). Zo kan elk kind
om de beurt Nopjes spelen wanneer het verhaal verteld
wordt. Eventueel wordt Nopjes een pop... Verplanckes
figuurtje kan inspireren.

- Op dag 1 is het ook zinvol om de kinderen te laten
ervaren hoe ‘donker’ voelt en hoe ze ermee om kunnen
gaan. Stel dat er geen ramen waren in de klas... Sommige
kamers hebben effectief geen ramen. Welke? En waarom?
Wat is het voordeel/nadeel van ramen? Blinddoekspelen zijn
hier gepast. Verwijs zeker ook naar andere culturen (bijv.
kleine ramen in koude/warme streken).

Dag 2

- Je leest het eerste deel van het verhaal voor en gaat verder
tot na het bezoek van Mees. Je stopt waar Mees wegvliegt
en Nopjes nadenkt. Daarna maken de kinderen het decor en
de attributen die in het verhaal aan bod kwamen: de zetel,
Mees, het bos, een rits regenwormpjes en het boek van
Nopjes. Het decor van het bos kan driedimensionaal, maar
als er niet genoeg ruimte is, kan het ook geschilderd worden
op een doek. Mees kan een pop zijn, maar je kan ook vogel-
attributen bij elkaar zoeken waarmee een kleuter Mees kan
spelen (cf. Nopjes).

- Dan volgt een gesprek over wat Nopjes nu moet doen.

De kinderen geven suggesties en zo heb je het over

‘Wanneer voel je je thuis?’, ‘Hoe kan je iemand helpen om
zich thuis te voelen?’ Je kan ze ook hun suggesties laten
uitbeelden in het op dag 1 gebouwde huis.

- Later op de dag herneem je het eerste deel van het verhaal
(met of zonder uitbeelding door de kinderen) en lees je
verder tot na het slopen van de eerste muur, als Nopjes
opgelucht in zijn zetel zakt. De kinderen proberen
vervolgens de inhoud van het verhaal te realiseren in hun
zelfgemaakte huis, waardoor er hoogst waarschijnlijk een
constructieprobleem zal ontstaan (de andere muren en het
dak wankelen). Hoe gaan ze dit oplossen? Opnieuw staat
‘constructie’ centraal: hoe weersta je aan de zwaartekracht?
- De kinderen kunnen nu het verhaal naspelen of er eigen
variaties op maken. Pictografische verwijzingen naar de
verschillende scenes aan de muur helpen de kinderen bij het
scenario.

Dagen 3en 4

- Net als op dag 2 herneem je het eerste deel (kinderen
beelden uit) en zet je het voorlezen verder: de verhaaldelen
over Beer, Eend en Koe spreid je over twee dagen.

De rituelen van Nopjes herhalen zich. En zo herhalen zich
ook de spelmogelijkheden voor de kinderen: dramatiseren,
bouwen, constructieproblemen oplossen, attributen en
figuren maken...

- Vergeet het scenario-overzicht niet aan te vullen!

Dat ondersteunt het dramatisch spel.

- Intussen bespreek je ook wat de inhoud nog verder
oproept: wat lusten verschillende mensen? Wat doe je om
gasten zich thuis te laten voelen? Waarom is alleen-zijn niet
zo fijn? Of waarom misschien juist wel? Hoe zou het
verhaal aflopen?

Dag 5

- Je herhaalt wat je de vorige dagen voorgelezen hebt
(terwijl Kleuters uitbeelden) en je leest door tot het einde.
Bij de delen die je herhaalt, kan je ook bewust fouten lezen
die de kleuters moeten opmerken.

- Eventueel stop je nog een keer voor het probleem van de
‘koude’: hoe zouden de kinderen dit oplossen? Ze kunnen
hun suggesties tonen in een korte scéne. Dan lees je verder
voor tot het einde.

- Je vervolledigt ook het scenario-overzicht. De kinderen
kunnen nu naar hartelust het verhaal opnieuw spelen en
eventueel creatieve variaties op het ondertussen door en
door gekende verhaal verzinnen.

Je kan er ook voor kiezen om bij de stappen hierboven toch
het prentenboek aan te bieden. Verplanckes tekeningen
werken dan zeker erg inspirerend voor wie de decors
samenstelt. Bovendien ligt het prentenboekje dan al sneller
binnen ieders handbereik.

Verwerken en uitdiepen

Voor allerlei ideeén rond sociaal-emotionele ontwikkeling:
zie deel 2 van deze ideeénbrief (Kamers 1, 3 en 7).

Zintuigen

- De opgenomen geluiden uit het verhaal (zie ‘Manieren om
het verhaal aan te brengen bij jongere kleuters’) kan je
gebruiken voor een oriéntatieloopspel. De kinderen lopen
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naar de juiste prent van het dier of van een omgeving als zij
het betreffende geluid horen. Je kan de prenten vervangen
door boeken en telkens als ze bij een boek staan er een
stukje uit voorlezen.

- Elk dier in het verhaal heeft zijn lievelingseten.

Wat smaakt (niet) lekker? Wat eten de kinderen het liefst?
Wat zouden zij bereiden als iemand op bezoek kwamen?
Nodig een andere klas uit en maak hun lievelingsgerecht klaar.
- Rond ‘zien’ kan je het bekende ‘ik zie wat jij niet ziet’-
spel spelen. Of je kan iemand blinddoeken en laten ‘zien’
met zijn vingers.

- Laat de kinderen ervaren dat iedereen een andere kijk op
de wereld heeft: bijv. iedereen staat op een andere plek t.o.v.
een raam en beschrijft of tekent wat hij of zij ziet. Wat zijn
de verschillen? Kan je terugvinden waar iemand stond aan
de hand van zijn of haar tekening?

- Je kan ook een grote kijkdoos maken (met taferelen uit
het verhaal) met verschillende kijkgaten. De kijkgaten
moeten zo gemaakt worden dat elk gat een andere kijk op
de zaak geeft!

- Je kan ook ‘op ramenexploratie’ gaan in je school of in je
buurt. Welke soorten ramen zie je? Welk deel uit de
omgeving zie je erdoor? Als je een ander stuk uit de
omgeving wil zien, waar moet je dan het raam maken?

Bewegen

- In een estafettevorm zeulen de kinderen met bouw-
materialen om aan de andere kant van de klas een huis te
bouwen. Je formuleert de opdrachten het best zo, dat ze
moeten samenwerken om aan de overkant te komen.

- In een spel rond lichaamsbegrenzing ontdekken de
kinderen met hoevelen ze in een bed kunnen, of in een
zetel, een tent, een klashoek, een toilet, ... Je kan hen eerst
laten schatten of raden en pas daarna tot de uitvoering
overgaan.

- In het midden van de klas staat het huis van Nopjes.
Van daaruit vertrek je op fantasietocht door het bos, de
bergen, de zee en de weide. Welke gefantaseerde figuren
kom je er tegen? Zijn er hindernissen? Gevaren? Pas je
beweging goed aan de zogezegde omgeving aan. Raadpleeg
hiervoor ook eens het boek Wij gaan op berenjacht. (3+)

Muziek

- Bouwmaterialen zijn leuke ritme-instrumenten. Een steen
klinkt anders dan een zak zand, of een houten balk, een
dakpan, enz. Maak een orkest van bouwvakkers. Natuurlijk
zijn alle orkestleden verkleed als bouwvakker! Op het einde
van de week geef je een concert bij het huis van Nopjes.

- ‘Met muziek maak je het in huis zo mogelijk nog
gezelliger’: de kinderen vertellen over hun voorkeursmuziek
en over de muziek die thuis meestal klinkt. Je probeert
verschillende muziekjes in de klas uit (klassieke muziek,
popmuziek, punkmuziek, hard rock, schlagers, kermis-
muziek, ...). Daarbij sluiten de kinderen de ogen en vatten
ze de sfeer in een beeld, getekend of verteld.

- Samen liedjes zingen voor de gezelligheid, dat doe je
waarschijnlijk vaak. Maar sta er deze week eens bij stil.

Of doe het telkens op een specifieke plek, bijv. in het huis
van Nopjes, of in de ‘Onder dak’-hoek, of...

- Ook Nopjes zou ervoor kunnen kiezen een liedje te
zingen voor elk van zijn gasten in plaats van een boek voor
te lezen... welk liedje zingt hij voor wie?
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Taal

- De kinderen kunnen het boekje zelfstandig bekijken en
beluisteren als je het verhaal op een luistercassette zet. Als je
het verhaal opneemt in de klas, kunnen de kinderen je
helpen met achtergrondgeluiden.

- Een Nopjeszetel in de onthaal- of boekenhoek kan
kinderen uitnodigen om voor te lezen voor elkaar.

- Met de oudste Kleuters kan je op de taal van het verhaal
ingaan: de specifieke naamkeuze (Nopjes — in zijn nopjes
zijn), de eigennamen van de dieren (Beer, Mees, Eend, Koe),
de herhalingen in de zinnen, de vragen die Nlopjes telkens
stelt...

- Ook het klankspel bij de hartige hapjes werkt inspirerend:
bied een prent aan (bijv. van een kauwgom) en de kinderen
zoeken er een passend woord bij (bijv. ‘knallende’).

Of omgekeerd: kleuters zoeken wat bij een bepaald woord
(bijv. “frisse’) past (bijv. ‘framboos’ of ‘frisco’).

- Nopjes wil voor elk dier een verhaal voorlezen. Wat zou
het lievelingsverhaal zijn van Mees? En van Koe? Wat is het
lievelingverhaal van de kinderen? En van jezelf?

De kinderen kunnen zo elk op hun beurt hun lievelings-
boek mee naar de klas brengen en het verhaal zelf vertellen.
Of hun mama, papa, oma, ... komt het in de klas voorlezen
zoals ze het thuis doen.

- Nopjes is een typisch stapelverhaal. Zijn er nog stapel-
verhalen in de klasbibliotheek? Lees ze voor. Of maak er
zelf een met de kinderen. Verzin een centraal personage, een
plek waar het verhaal zich afspeelt, een probleem en vier
personages die op bezoek komen. Als je dit soort nieuwe
verhalen laat uittekenen en bundelen, creéer je nieuwe
boeken voor de boekenhoek. En zelfgemaakte boeken lezen
is vaak het leukst!

- Je kan ontluikende geletterdheid op verschillende
manieren stimuleren: huisgevels met voordeuren kan je
aanvullen met naamkaartjes en nummers. Je kan een adressen-
boekje aanleggen van de kinderen van je klas. Dit adressen-
boekje kan je aanvullen met de figuren uit het verhaal van
Nopjes en ook met andere figuren uit andere boeken. Als
de kinderen die figuren naspelen, kunnen ze elkaar op visite
uitnodigen aan de hand van het adressenboekje.

- Omdat de titelletters lijken op letterkoekjes, kan je
kinderen hun eigen naam (en andere woorden die met het
verhaal te maken hebben) laten vormen met de koekjes. Als
je de woorden ‘eend’, ‘beer’ en ‘mees’ erbij betrekt, kunnen
kinderen ervaren dat wat gelijk klinkt (ee) ook op dezelfde
manier geschreven wordt.

Wereldoriéntatie

- Het ligt voor de hand dat je dieper ingaat op de
natuurlijke biotoop van de personages. Waarom voelt hij of
zij zich hier of daar thuis? Waarom heeft Nopjes een (echt)
huis nodig (en de anderen niet)?

- De windrichtingen: de vier zijden van het huis zijn telkens
naar een andere windrichting georiénteerd. Controleer dit
met een kompas in het zelfgebouwde huis in je klas. Teken
een eenvoudige windroos op een tegel of een steen en leg
hem, met behulp van het kompas, juist op de speelplaats.
Met de oudste kleuters kan je ingaan op het verband tussen
het weer en de windrichtingen en de wijze waarop een huis
gebouwd is.

- Op de eerste bladzijde vind je de vier geveltekeningen van



Nopjes’ huis. Je zal kleuters moeten helpen met de inter-
pretatie van deze tekeningen. Vergelijk ze met de plannen
die een architect maakt. Laat kinderen de verschillen
ervaren door hen van de vier zijden van een huis een
tekening te laten maken: één kleuter vier zijden, of vier
kleuters elk één zijde.

- Zwaartekracht: op papier kan je de gekste huizen
verzinnen (cf. het huis van Nopjes waarvan het dak blijft
zweven), maar in het echt is dat moeilijker. Probeer dit ook
eens uit met bouwblokken.

- Van werken word je ‘dubbelmoe’ en krijg je 'n vreselijke
dorst en honger. Organiseer na een ochtend ‘sjouwen en
bouwen’ een schaft. Tussen haakjes: Nopjes trakteerde
zichzelf op een dubbele portie limonade. Of is er (door
andere kleuters) voor een ‘drink je weer sterk’-drankje en
een ‘eet je vol kracht’-boterham gezorgd?

Wiskunde

- De kinderen kunnen in de zandtafel het decor van het
verhaal nabouwen.

- De kinderen ontwerpen hun eigen huis op papier en
bouwen het na met lego of ander constructiemateriaal.

Het wordt nog spannender wanneer je elk kind een huis laat
bouwen volgens het plan van een ander kind.

- Naar aanleiding van het zwevende dak bij Nlopjes teken je
opdrachtkaarten waarop constructies staan die wel of niet
kunnen in de realiteit. De kinderen proberen uit wat wel of
niet mogelijk is. Misschien kunnen ze het al voorspellen?

- Passen en meten: hoeveel mensen komen er op bezoek?
Waar moeten ze slapen? Hoeveel mensen kunnen er in
bepaalde bedden? Of in bepaalde ruimtes? Al deze gegevens
verwerk je in een verhaal. De kinderen passen en meten

- Nopjes past precies in het huisje op de kaft van het boek.
Kunnen kleuters ook zo’n huis maken? Laat een kleuter
erin kruipen... dak erop. Voelt hij zich in z’n nopjes in zo’n
klein donker holletje?

Dramatiseren
Verbeelding speelt een belangrijke rol in ons leven en zeker
in dat van de kleuters.

- Ga uit van de scene waarin Nopjes zich inbeeldt hoe het
bos is, de weide, enz. Een kleuter neemt plaats in de
Nopjeszetel. Met behulp van stimulerende vragen van de
leid(st)er verbeeldt hij of zij zich een landschap (bijv. een
meer met bootjes ...). De andere kinderen luisteren goed en
tekenen nadien wat het ‘centrale’ kind zich verbeeldde.

- Met de voordeur als centraal element kan je tal van
dramaspelen verzinnen. Enkele mogelijkheden op een rijtje.
- ‘Tring, tring... Wie staat er voor de deur?’ Het kind dat
aanbelt, speelt een bepaalde rol (bijv. een verkoper, een
bedelaar, een politieagent, ...). Wie de deur opent, speelt
erop in. Zo ontstaan spontaan korte scenes. Je kan dit
aanbelspel ook spelen vanuit emoties. Hoe reageer je op een
boze boodschap? Of op verdrietig nieuws?

- Hoe begroet je elkaar als je op visite komt? En hoe
gebeurt dat in andere culturen? Dit kan je uitbeelden. Je kan
ook fantaseren: hoe begroeten dinosaurussen elkaar?

En Marsmannetjes?

- Hoe begroet je elkaar als je boos bent op elkaar?

Of verliefd? Of jaloers?

Plastische opvoeding

- Je kan met je kinderen dit ‘klein formaat’-boekje
omtoveren tot een groot prentenboek voor de klashoeken-
hoek. Je verdeelt het werk en alle kinderen gaan aan de slag:
tekenen, schrijven, stempelen, kleven, ...

- Verplanckes tekeningen van de vier landschappen kunnen
jezelf en de kinderen inspireren om zelf iets in die aard uit
te werken. Bekijk ze goed... ontdek met de kleuters dat ze
in potlood en pen staan. Kan je ze omzetten in een 3D-
schaalmodel?

- De kinderen tekenen wat zij thuis door hun raam zien.
Ze tekenen ook wat ze het liefst zouden zien (fantasie).

Al die uitzichten komen — zo mogelijk — in een grote gevel.
- Laat de kinderen elk hun lievelingseten tekenen en bundel
alle tekeningen in een boekje. Als ze dan bij elkaar op
bezoek gaan, weten ze waarmee ze hun gasten goed kunnen
ontvangen. Het lievelingseten kunnen ze maken als er
bezoek is.

Nopjes in Villa ‘Onder dak’.

Met Nopjes in de hand kan je Villa ‘Onder dak’.

Een (boeken)huis voor kleuters’ (deel twee van deze
ideeénbrief) bezoeken. In het verhaal vind je immers
verschillende aspecten die een kamer van Villa ‘Onder dak’
vormen.

Ook die kamers en hun inhouden kunnen je inspireren tot
waardevolle activiteiten bij Nopjes zelf.

Je hebt een eigen plekje nodig, vindt Nlopjes, en daarom
bouwt hij een huis. Kamer 1 (Onder mijn dak) vertelt meer
over die basisbehoefte en dat basisrecht.

Hoewel Nopjes begint met een klein huisje, haalt hij
uiteindelijk de hele wereld binnen. Zo ziet hij — samen met
zijn vrienden — nieuwe kamers ontstaan. In de tweede
kamer van de villa (\Vele kamers onder één dak) bekijken we
hoe ieder zijn leven organiseert in de verschillende kamers
van zijn huis.

Net zoals Nopjes zelf bepaalt hoe hij zijn huis ‘verbouwt’,
beklemtoont de derde kamer van Villa ‘Onder dak’ (Onder
elk dak een eigen huis) hoe sterk je je eigen stempel op je
huis drukt.

Nopjes’ huis wordt omringd door een buurt: in Kamer 4
(Een buurt vol huizen) kuieren we door de buurt en staan
we stil bij de bonte verzameling huizen.

Zelf een huis bouwen heeft Nopjes veel moeite gekost: hij
kreeg er ‘dubbeldorst’ van. Sjouwen en bouwen vraagt
inderdaad inspanning en het kan niet zonder vakmanschap.
Kamer 6 (Vele handen maken samen een huis) gaat helemaal
over ‘constructie’, maar dan wel volgens de natuurwetten.

Nopjes’ huis is af, maar het is nog geen thuis. Daarvoor
heeft hij anderen nodig. En voor die goede sociale vrede
sloopt hij zelfs muren... Hier komen we terecht in Kamer 7
van Villa ‘Onder dak’ (Mensen bouwen en bieden een
thuis). En eigenlijk is dat het centrale thema van het verhaal:
‘Om je vrienden te kunnen ontvangen, moet je jezelf
openstellen’.
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