TIP S voor in de klas of thuis

lets

Tips voor in de klas

e Krastechniek: de kleuters maken kleurvlakken met
vettige wasco, en overschilderen het hele blad met
donkere verf. Daarna maken ze een tekening door
te krassen in de zwarte verf.

e Maak een maquette van een tuin met natuurma-
terialen: takken, bladeren, klei, steentjes, aarde,
schors, vruchten. De kinderen kunnen dan het
verhaal naspelen met Playmobil-ventjes.

e Geluiden raden. Een kleuter maakt geluid met een
voorwerp achter een kartonnen wand. De anderen
raden welk voorwerp het was.

e Waarnemen van schaduwen: plaats een grote stok
op een plek op de speelplaats die de hele dag in
de zon staat. Teken meteen de schaduw. Keer elk
uur terug om de schaduw te tekenen. Wat zien
we? Hoe komt dit?
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thema’s: spelen, geluid, fantasie, bang zijn
Tips voor thuis

¢ Gebruik de grote prent in het midden van het
boek als zoekplaat. Laat je kind deze zaken zoe-
ken: de reus met hoge laarzen, de kwijlende hond,
de vampier, de uil, het spook.

e Hou een gesprek over monsters. Bestaan ze echt
of is het enkel fantasie? Welke monsters komen
voor in boeken, sprookjes ...? Voor welk monster
zou jij bang zijn?

¢ Geluidsdozen: spaar potjes die je kan afsluiten en
waar je niet door kan kijken: van drinkyoghurt,
smeerkaas ... Vul die met verschillende materialen
(bv. keitjes, zand, rijst); elk materiaal doe je in 2
potjes. Schud met de potjes en haal er de gelijke
materialen uit.

¢ Laat je kind eens spook spelen met een laken. Ple-
zier verzekerd!
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Kleuren volgens patroon.

@ = rood,gﬁ%j= blauw, ®= groen&= geel,@= zwart

Hoeveel zijn er van elk? Tel ze met jouw vinger.
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