
Springversjes en tuimelgedichten

Tips voor in de klas

• Zoek prenten van dieren in tijdschriften en knip ze 
uit. Toon deze afbeeldingen aan de klas en laat de 
kleuters de dieren uitbeelden. De kleuters maken 
er ook het juiste dierengeluid bij.

• De kleuters sorteren de uitgeknipte dierenprenten 
in hoepels op de grond: de huisdieren, de boerde-
rijdieren, de wilde dieren …

• Laat de kleuters gekke woorden nazeggen: kron-
kelkruipen, huppelhoppen, snuffelneuzen, fl ap-
perfl etsen, slingerpoten, kopjebuitelen. Daarna 
bedenken de kleuters zelf enkele gekke woorden.

• Overloopspel: de kleuters moeten om het eerst 
de overkant bereiken, terwijl ze stampen als een 
olifant, glijden als een slang, huppelen als een 
konijn …

Tips voor thuis

• Kimspel met drie knuffels. Leg drie knuffels op 
het bed. Je kleuter steekt zijn/haar hoofd onder 
het kussen terwijl mama of papa één knuffel weg-
neemt. Je kind kijkt goed naar de knuffels en zegt 
welke er weggenomen werd. Dit is een leuk spelle-
tje voor het slapengaan.

• Laat je kleuter op de rug van papa kruipen. Papa 
speelt de grommende beer die traag stapt.

• Het is leuk om in het gras koprol te doen of samen 
te rollen met broertjes en zusjes of mama en papa.

• Je kan rupsen boetseren met plasticine of speel-
deeg. Draai bolletjes in je handpalmen en hang 
alle bolletjes aan elkaar. In de eerste bol twee ga-
tjes (ogen) en een streepje (mond) duwen.

thema’s: dier, bewegen, samen spelen

In dezelfde reeks: 

Knuffelwoordjes en zoenzinnen, isbn 978-90-5838-744-8, € 12,95 (knuffelen)

TIPS voor in de klas of thuis

bij:



Trek een kring rond het dier met de langste staart.

Kleur het dier met de kortste staart.


